Inloggningsuppgifter for SS1/3 Start

Username: startssl Username: startss3
password: 3102 password: 4734

Hejsan.

Detta ar en liten instruktion hur inmatning av tider fungerar.

Skulle det bli "tidsbrist" under natt tillfalle sa ar det bara att skriva av Stationsprotokollet,
maste inte skickas in pa sekunden. Men ju tidigare du matar in, tidigare syns det pa internet.
Det ar en av vitserna med "live" tider

Skulle det vara problem med nagot, fel ifylld tid osv

Skicka sms innehallande Startnr och korrekt tid

Nar ni loggat in er skulle jag vilja ha ett sms av er innehallande " SS1Start "
Detta ar for ett enkelt kommunicera ifall nagon tid inte blir inrapporterad i systemet

Tele / SMS : 070-5420679
Mail mikael@krhdata.com

Jag kommer att finnas pa HQ under hela tavlingsdagen
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Inloggning

Endast fér personal. Kontakta var administratér
om du 6nskar dndra pa en anmalan.

Anvandarnamn
Losenord
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Logga in
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4.Fyll i Anvandare
Samt Losen.

(Obs! Sma och stora
bokstéaver)
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5.Duar
inloggad
som

(I detta fall
Start SS2)
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6. Fyll i
startnummer
(Dubbelkolla
namnet pa
forare)

.

SS: 2, Position: Start

Férare: Orjan Olsson

Bocka i for att anvanda experimentell
tidsinmatning.

1 9.Minut ]

Hour Min
7. Fyll i Tiden
for start,

(Starttid pa

Skicka in

10.Nar bilen kort
over startlinjen ar
det ok att klicka
(Skicka in)

Co-Driver

11. Sen &r det bara o forsatta
att byta Startnr (punkt 6) sen
vidare tills du kommit till

(punkt 10) igen

Funktionen "experimentell tidsinmatning" skall bara bockas i om det ser konstigt ut pa skarmen



